Rowerowa
Gra Miejska

REGULAMIN GRY TERENOWE)

Szczecinska Rowerowa Gra Miejska
(zwany dalej,,Regulaminem”) z dnia 1 czerwca 2025r.

§1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem gry terenowej pod hastem ,Szczeciriska Rowerowa Gra Miej-
ska” (zwana dalej, Akcjg promocyjng”) jest Zegluga Szczeciriska Turystyka Wy-
darzenia Sp. z 0.0. (zwana dalej,Organizatorem”) z siedzibg w Szczecinie przy
ul. Tadeusza Wendy 8, 70-655 Szczecin, wpisang do Rejestru Przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Saqdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy Szczecin-
-Centrum, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod nu-
merem 0000292505, NIP 8510207224, REGON 000145052.

2. Partnerem Akgji jest marka Bike_S nalezaca do Nieruchomosci i Opfaty Lokal-
ne Sp. z 0.0. (zwana dalej,,Partnerem”) z siedziba w Szczecinie przy ul. Czesta-
wa 9, 71-504 Szczecin, wpisang do Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Reje-
stru Sgdowego pod numerem KRS 0000399949, NIP 8513158029, REGON
321139821.

3. Celem Akgcji promocyjnej jest aktywowanie szczecinian i promowanie sportu
— jazdy na rowerze, oraz spedzania czasu na $wiezym powietrzu poprzez
udziat w rywalizacji sportowe;.

§2 TERMIN | MIEJSCE AKCJI PROMOCYJNEJ
1. Akcja prowadzona jest w czasie i miejscu trwania wydarzenia pn. Bulwarove
(zwanego dalej,Imprezg”) organizowanego przez spétke Zegluga Szczecin-
ska Turystyka Wydarzenia.

2. Czas trwania Akcji obejmuje okres od dnia 29 czerwca 2025r. od godziny
10:00 do godziny 16:00 dnia 29 czerwca 2025r.

3. Akcja bedzie prowadzona w miasteczku rowerowym na skwerze WOSP na
szczecinskiej tasztowni (zwanym dalej,Punktem?”).

4. Trasa rowerowa gry terenowej przebiega od startu na Jasnych Btoniach do
mety na skwerze WOSP.

§3 UCZESTNICY AKCJI PROMOCYJNEJ

1. W akcji promocyjnej moga wzigc udziat uczestnicy bedgcymi osobami fizycz-
nym nieprowadzacymi dziatalnosci gospodarczej oraz rezydenci RP. Osoby
niepetnoletnie mogg wzig¢ udziat w Grze, jednakze odpowiedzialnosc¢ za te
osoby spoczywa na rodzicach. Druzyna musi spetni¢ warunki okreslone w §4
Regulaminu.

2. Uczestnicy przystepujac do Akcji biorg na siebie catkowitg odpowiedzialnos¢
prawno-cywilng podczas trwania Akcji. W przypadku osob niepetnoletnich
odpowiedzialnos¢ za takg osobe ponoszg rodzice/opiekunowie prawni.

4.W jednej druzynie znajduje sie od 2 do 5 uczestnikow.

§ 4 ZASADY AKCJI PROMOCYJNEJ

1. Akcja promocyjng objete sg okolicznosciowe magnesy od Organizatora oraz
nagrody specjalne zapewnione przez Partnera. llos¢ magneséw oraz nagréd
specjalnych jest ograniczona. Organizator zastrzega sobie prawo do wcze-
$niejszego zakonczenia gry w przypadku wyczerpania puli nagréd. — Kazdy
uczestnik ma mozliwos¢ wygrania nagrody specjalnej.

2. Startem Akcji promocyjnej jest namiot Organizatora usytuowany na Jasnych

Btoniach. Uczestnicy gry sa zobowigzani do pobrania blankietu z krzyzéwka od
obstugi namiotu oraz uzupetnienia obowigzkowych danych na blankiecie tj.:

- imiona oraz wiek wszystkich uczestnikow obecnych w druzynie,
- telefon kontaktowy do kapitana druzyny,

- czas startu gry (uzupetnia obstuga),

- czas zakonczenia gry (uzupetnia obstuga),

- poprawne rozwigzanie krzyzéwki.

3. Druzyna ma za zadanie pokonac trase rowerowg wskazang na mapie dostep-
nej w Punkcie Startu oraz odnalez¢ na kazdej wskazanej na mapie stacji
zagadke. Rozwigzania zagadek stanowig odpowiedzi do krzyzowki. Uczestnik
ma za zadanie nanies¢ wszystkie odpowiedzi na krzyzéwke. Poprawne roz-
wigzanie catej krzyzowki i uzyskanie finatowego hasta uprawnia Uczestnika
do okazania blankietu w Punkcie na mecie.

4. Kazdy Uczestnik Druzyny, ktora okaze poprawnie rozwigzang krzyzéwke w
Punkcie bedzie uprawniony do otrzymania pakietu gadzetéw BikeS oraz
otrzymania pamigtkowego magnesu na zasadach okreslonych w Regulami-
nie. Jeden uczestnik moze otrzymac jeden zestaw gadzetéw i jeden magnes.
Magnesy i zestawy s wydawane do wyczerpania zapasow.

5. Kazda druzyna, ktéra ukonczy trase i okaze poprawnie rozwigzang krzyzéwke
, bedzie miata mozliwos¢ zgtoszenia w Punkcie checi udziatu w rywalizacji o
nagrody specjalne od Partnera.
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3. Druzyna musi sie sktada¢ z minimum jednego petnoletniego cztonka druzyny.
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6. Partner po zakonczeniu Akcji promocyjne przeliczy punkty wszystkich
zgtoszonych Druzyn i przyzna nagrody najlepszym druzynom. Partner
skontaktuje sie telefonicznie pod podanym numerem telefonu z kapita-
nem Druzyny w celu przekazania nagréd specjalnych.

7.Nagrody specjalne zapewnione przez Partnera dla pierwszych 20 druzyn:

a.vouchery na abonament na rower miejski Bike_S — 5 x abonament
kwartalny , 5x abonament miesieczny

b. Morskie Centrum Nauki - 10 vucheréw,
¢. MK Bowling - 5 kuponoéw na kregle oraz 10 kuponéw na shuffleboard,
d. Ski Park - 3 vouchery na scianke,
e. Fabryka Wody - 20 voucheréw do Fabryki Wody,
f. Kino Helios - 10 biletéw,
g. Pogon Szczecin - pitka z autografami,
h. Teatr Polski - 20 zaproszen,
i. Nieruchomosci i Optaty Lokalne - 12 opasek Mi Band,
j. Sanprobi - zestaw pomadka i probiotyki,
k. Rejsy Szczecin - 10 zaproszen na Rejs po Odrze.
8. Punktacja:

- 10 punktow za kazdy rower Bike_S wypozyczony do udziatu w Akgji
Promocyjnej przez Uczestnikow.

- Punkty za jak najkrotszy czas pokonania trasy przez druzyne. Przyznawa-
ne wg. skali:

a.do 30 minut - 30 pkt.,
b. do 45 minut - 25 pkt.,
c. do 60 minut - 20 pkt.,
d.do 75 minut - 15 pkt,,
e.do 90 minut - 10 pkt.,
e. powyzej 90 minut - 0 pkt.
W przypadku uzyskania takiej samej ilosci punktéw, liczony bedzie doktad-

ny czas pokonania trasy, a nagroda zostanie przyznana druzynie, ktéra
uzyskata najkrétszy czas.

9. Uczestnikom nie przystuguje prawo do reklamacji magneséw oraz innych
nagréd i gadzetéw otrzymanych podczas udziatu w Akcji promocyjne;j.
Odbidr nagrod w siedzibie BikeS al. Wojska Polskiego 105 w terminie do
11.07.2025 .

10. Udziat w Akgcji jest rbwnoznaczny z udzieleniem zgody na nieodptatne
wykorzystywanie i publikowanie wizerunku Uczestnika przez Organizato-
ra, Partnera oraz Miasto Szczecin, w ramach rozliczenia zadania, promogji
Akcji i innych wydarzen realizowanych przez Organizatora oraz Miasto
Szczecin.

11. Akcja promocyjna moze by¢ fagczona z innymi Akcjami promocyjnymi.

12. Administratorem danych osobowych Uczestnika w rozumieniu Rozpo-
rzagdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwiet-
nia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarza-
niem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich

danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych, dalej: RODO), jest Organizator.

§5 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Niniejszy Regulamin moze ulec zmianie. Zmiana zostanie podana do wia-
domosci publicznej w drodze zamieszczenia na stronie internetowej
www.zstw.szczecin.pl.

2. Uczestnik oswiadcza, iz zapoznat sie z trescig Regulaminu i akceptuje go
bez zastrzezenh.

3. W wypadku watpliwosci, co do postanowien Regulaminu, Uczestnik ma w
kazdym czasie prawo zwrdcic sie do Organizatora o dokonanie wiasciwej
wyktadni jego postanowien.

4. Do rozstrzygania wszelkich sporow wyniktych ze stosowania Regulaminu
wiasciwy jest sad powszechny wilasciwy ze wzgledu na miejsce siedziby
Organizatora.

5. Akcja promocyjna nie stanowi gry losowej lub zaktadu wzajemnego w rozu-
mieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych. Regulamin
Akcji promocyjnej nie podlega zatwierdzeniu w trybie okreslonym w usta-
wie z 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz. U. Nr 201, poz. 1504 ze
Zmianami).
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